PRAVIDLA VOLEJBALU 2001-04

UvoD | OBSAH
UvVOD
Cesky volejbalovy svaz v Praze, 160 17 Praha 6 - Strahov,
Atleticka 100/2, PS ¢. 40
Komise pravidel
PRAVIDLA VOLEJBALU 2001 - 2004
Uplatnéna v Ceské republice od 1. dervence 2001

Preklad oficidlnich "Mezinarodnich pravidel volejbalu 2001-1004" schvéalenych XXVII.
kongresem FIVB v Seville v zati 2000.

Charakteristika hry

Kapitola prvni ZARIZENT a VYBAVENI

Kapitola druha UCASTNICI

Kapitola tieti USPORADANI HRY

Kapitola étvrta CINNOSTI VE HRE Kapitola pata PRERUSENI a ZDRZOVANI
Kapitola $esta HRAC LIBERO

Kapitola sedma CHOVANI UCASTNIKU

Kapitola osmd ROZHODCI



CHARAKTERISTIKA HRY

Volejbal je sport hrany dvéma druzstvy na hfisti rozdéleném siti. Existuji rizné verze
ptfizplisobené riznym vnéjSim podminkdm tak, aby jejich rozmanitost umoznila Ucast
kazdému.

Ugelem hry je poslat mi¢ pres sit’ na zem do pole soupefe a zabranit soupefové snaze o totéz.
Druzstvo mé pravo na tfi odbiti (a to 1 po doteku bloku), aby vratilo mi¢ k soupefi.

Mi¢ je uveden do hry podanim: udefen podéavajicim ptes sit’ k soupefi. Rozehra pokracuje
tak dlouho, dokud se mi¢ nedotkne hfisté, neni "aut" nebo se druzstvu nepodati vratit jej
povolenym zpusobem.

Ve volejbalu druzstvo, které vyhraje rozehru, zisk4 bod (Rally Point System - kazda rozehra
znamena bod). Hraci tohoto druzstva postoupi o jedno postaveni ve sméru pohybu
hodinovych rucicek.
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1 HRACI PLOCHA

Hraci plocha zahrnuje htisté a volnou z6nu, kterd musi byt pravouhla a symetricka

(prav. 1.1; obr. €. 1a; 1b; 2a).

1.1 Rozm¢éry (obr. €. 2a)

Hiisté je obdélnik o rozmérech 18 x 9 m obklopeny volnou zénou, kterd je na vSech
stranach minimaln¢ 3 m Siroka.

Volny hraci prostor je prostor nad hraci plochou, ktery je bez jakychkoliv ptekazek. Volny
hraci prostor je vysoky minimaln¢ 7 m od povrchu hraci plochy.

Pro vSechny svétové a oficidlni soutéze FIVB musi méfit volnd zoéna nejméné 5 m od
postrannich a 8 m od koncovych ¢€ar. Volny hraci prostor je vysoky minimalné 12,5 m od
povrchu hraci plochy.

1.2 Povrch hraci plochy
1.2.1 Povrch musi byt plochy, vodorovny a jednolity. Nesmi pro hrace ptedstavovat
jakékoliv nebezpeci zranéni. Je zakdzano hrat na hrubych nebo kluzkych povrsich.

Ve vsech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB je povolen pouze difevény nebo synteticky
povrch. Kazdy povrch musi byt pfedem schvalen FIVB.

1.2.2 V halach musi byt povrch hiisté svétlé barvy.

Ve vsech svétovych a oficialnich soutézich FIVB je pro ¢ary pozadovana bild barva (prav.
1.3). Pro htisté a volnou z6nu jsou pozadovany rizné barvy, od sebe odlisné (prav. 1.1).

1.2.3 Na venkovnich hfistich je povolen sklon 5 mm na 1 m pro drendz. Cary hiisté z
pevného materidlu jsou zakdzany (prav. 1.3).

1.3 Cary na hiisti (obr. &. 2a)
1.3.1 VSechny ¢ary jsou 5 cm Siroké. Jejich barva musi byt svétla a rozdilnd od povrchu
hraci plochy i od vSech ostatnich ¢ar (prav. 1.2.2).

1.3.2 Cary vymezujici hiisté
Hiist¢ je vymezeno dvéma postrannimi a dvéma koncovymi Carami (prav. 1.1). Jak
postranni, tak koncové ¢ary jsou vyznaceny uvnitt rozmért hfiste.

1.3.3 Stiedni Cara
Osa stiedni ¢ary rozdé€luje hiisté na dve stejné pole, kazdé o rozmérech 9 x 9 m. Tato ¢ara
prochézi pod siti od jedné postranni ¢ary k druhé (obr. €. 2a).

1.3.4 Utoéna ¢ara V kazdém poli je vyznadena Gito¢na ¢ara ve vzdalenosti 3 m od osy
stiedni cary
(prav. 1.3.3; prav. 1.4.1).

Pro vSechny svétové a oficidlni soutéze FIVB je utocnd cCéara prodlouzena piidanim
preruSovanych car od Car postrannich s péti 15 cm dlouhymi a 5 cm Sirokymi GseCkami,
vyznac¢enymi 20 cm od sebe do celkové délky 1,75 m (obr. €. 2a).

1.4 Z6ny a prostory (obr. €. 1b; 2a)

1.4.1 Piedni zéna

Ptedni zona kazdého pole je vymezena osou stiedni ¢ary a utocnou Carou (Sife utocné cCary
je soucasti predni zony; prav. 1.3.3; prav. 1.3.4).

Ptedni zoéna je chapana jako prodlouzend za postranni ¢ary az ke konci volné zény (prav.
1.1; prav. 1.3.2).



1.4.2 Zdéna podani

Zo6na podani je 9 m Sirokd plocha za koncovou carou.

Po stranach je vymezena dvéma kratkymi carami o délce 15 cm, vyznac¢enymi 20 cm za
koncovou carou jako prodlouZeni obou postrannich ¢ar (prav. 1.3.2). Obé kratké Cary jsou
soucasti §ife zony podani (obr. ¢. 1b).

Hloubka zo6ny podéni je vymezena koncem volné zény (prav. 1.1).

1.4.3 Zona stiidani

Zo6na sttidani je vymezena prodlouzenim obou uto¢nych Car az ke stolku zapisovatele (prav.
1.3.4; obr. €. 1b).

1.4.4 Prostor pro rozcviceni

Ve vSech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB jsou prostory pro rozcviceni, o velikosti
ptiblizn¢€ 3 x 3 m, umistény v obou rozich na strané hra¢skych lavi¢ek mimo volnou zénu
(obr. ¢. 1a; 1b).

1.4.5 Prostor pro vyloucené

Prostor pro vyloucené, o rozméru ptiblizn€ 1 x 1 m a vybaveny dvéma zidlemi, je umistény
v kontrolovaném prostoru vné prodlouzeni koncové cary (obr. €. 1a; 1b). Muze byt oznacen
5 cm Sirokou ¢ervenou Carou.

1.5 Teplota
Nejnizsi teplota nesmi klesnout pod 10° C (50° F).

Ve vsech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB by neméla byt maximalni teplota vyssi
nez 25° C (77° F) a minimalni nizs§i nez 16° C (61° F).

1.6 Osvétleni
Ve vSech svétovych a oficialnich soutézich FIVB by mélo byt osvétleni hraci plochy 1 000
az 1 500 luxtd métenych ve vySce 1 m nad povrchem hraci plochy (prav. 1).



2 SIT a SLOUPKY (obr. 3)

2.1 Vyska sité
2.1.1 Sit’ je umisténa svisle nad stfedni ¢arou (prav. 1.3.3) a jeji horni okraj je ve vySce 2,43
m pro muze a 2,24 m pro Zeny.

2.1.2 Vyska se méti ve stiedu hiisté (prav. 1.1; prav. 1.3.2). Vyska sit¢ (nad obéma
postrannimi ¢arami) musi byt pfesné stejna (prav. 2.1.1) a nesmi prevysit stanovenou vysku
o vice nez 2 cm.

2.2 Struktura

Sit’ je 1,00 m Sirokd a 9,50 az 10,00 m dlouhé (s postrannimi paskami vzdalenymi 25 az 50
cm od kazdého okraje sit€), zhotovena z ¢ernych ¢tvercovych ok o stran€ 10 cm (obr. €. 3).
Na jejim hornim okraji je umisténa vodorovna paska, Sirokd 7 cm, zhotovena ze zdvojeného
provaz upeviujici pasku ke sloupktim tak, aby byl jeji horni okraj napnuty.

K upevnéni sité ke sloupktim a k udrZeni jejiho horniho okraje napnutého je uvnitt pasky
vedeno pruzné lanko.

Na spodnim okraji sit¢ je umisténa dal$i vodorovna paska Siroka 5 cm, podobnd péasce na
hornim okraji, skrze niz je provle¢en provaz. Tento provaz upeviuje sit’ ke sloupkiim a
udrzuje tak spodni okraj sité napnuty.

2.3 Postranni pasky

Dvé bilé pasky jsou upevnény svisle k siti a umistény pfimo nad kazdou postranni ¢arou
(prav. 1.3.2; obr. ¢. 3).

Jsou 5 cm Siroké a 1 m dlouhé a jsou povazovany za soucast site.

2.4 Anténky

Anténka je ohebnd tycka dlouhd 1,80 m, o priméru 10 mm, zhotovend ze sklolaminétu
nebo podobného materialu.

Anténka je upevnéna na vnéjSim okraji kazdé postranni pasky (prav. 2.3). Anténky jsou
umistény na opacnych stranéch sité (obr. €. 3).

Vrchnich 80 cm kazdé anténky pievySuje sit’ a je oznaeno 10 cm Sirokymi pruhy
kontrastnich barev, pfednostné cervené a bilé.

Anténky jsou povazovany za soucast sité a ohranicuji bo¢né prostor pieletu (prav. 11.1.1;
obr. ¢. 3).

2.5 Sloupky
2.5.1 Sloupky, na kterych je sit’ pfipevnéna, jsou umistény ve vzdalenosti 0,5 - 1,0 m na
vngjsi stran€ od postrannich car. Jsou vysoké 2,55 m a nastavitelné (obr. €. 3).

Ve vsech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB jsou sloupky upeviiujici sit’ umistény ve
vzdalenosti 1 m od postrannich car.

2.5.2 Sloupky jsou zaoblené¢ a hladké, zapusténé do zemé bez upeviiovacich lan. Na
sloupcich nesmi byt Zddné nebezpecna nebo piekazejici zatizeni.

2.6 Doplikové vybaveni
Veskeré doplitkové vybaveni je ur¢ovano smérnicemi FIVB.



3 MICE

3.1 Parametry

Mi¢ musi byt kulaty, s povrchovou vrstvou zhotovenou z mékké kiize nebo ze syntetické
ktze a uvnitt s dusi z gumy nebo jiného podobného materialu.

Jeho barva mtize byt jednotné svétla nebo kombinaci barev.

Synteticka kize a barevné kombinace micl, pouzivanych v oficidlnich mezinarodnich
soutézich, musi odpovidat parametrim FIVB. Jeho obvod je 65 - 67 cm a jeho vaha je 260 -
280 gram.

Jeho vnitini tlak je 0,300 az 0,325 kg/cm2 (4,26 az 4,61 psi) (294,30 az 318,82 mbar nebo
hPa).

3.2 Jednotnost mici
Vsechny mice pouzité v utkani musi byt jednotné pokud se tyka jejich obvodu, vahy, tlaku,
typu, barvy apod. (prav. 3.1).

Vsechny svétové a oficialni soutéze FIVB, jakoz i narodni nebo ligova mistrovstvi, se musi
hréat s mic¢i schvalenymi FIVB, pokud FIVB nerozhodne jinak.

3.3 Systém tfi mica

Ve vSech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB musi byt pouZzivano tfi micd. V tomto
pripad¢ je Sest sbéracli mici rozmisténo tak, ze stoji po jednom v kazdém rohu volné zény a
za kazdym rozhod¢im (obr. €. 10).
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4 DRUZSTVA

4.1 SloZeni druzstva

4.1.1 Druzstvo se mize skladat nejvyse z dvanacti hracl, trenéra, asistenta trenéra, maséra a
1ékare

(prav. 5.2; prav. 5.3).

Pro vSechny svétové a oficialni soutéze FIVB musi byt 1ékat predem akReditovan u FIVB.

4.1.2 Jeden z hraci, avsak ne libero, je kapitanem druzstva, ktery musi byt oznacen v zapisu
o utkani
(prav. 5.1; prav. 20.1.3).

4.1.3 Pouze hraci zapsani do zapisu o utkdni mohou vstoupit do htist€¢ a hrat (prav. 1).
Jakmile byl jiz zapis o utkdni podepsan trenérem (a kapitdnem druZstva), nelze zapsané
hrac¢e menit (prav. 5.2.2; prav. 5.1.1).

4.2 Umisténi druzstva

4.2.1 Hraci, kteti nehraji, bud’ sedi na lavi¢ce druzstva, nebo jsou ve svém prostoru pro
rozcviceni (prav. 7.3.3; prav. 1.4.4). Trenér a dalsi ¢lenové druzstva sedi na lavicce, ale
mohou ji docasné€ opustit (prav. 5.2.3).

Lavicky pro druzstva jsou umistény vedle stolku zapisovatele, mimo volnou zénu (obr. €.
la; 1b).

4.2.2 Sedét na lavicce béhem utkéni a Ucastnit se rozcviceni je povoleno pouze ¢lenim
druZstva (prav. 4.1.1; prav. 7.2).

4.2.3 Hraci, ktefi nehraji, se bez mici mohou rozcvic¢ovat takto:
4.2.3.1 v pribéhu hry: v prostorach pro rozcviceni (prav. 1.4.4; prav. 9.1; obr. €. 1a; 1b);
4.2.3.2 V prabéhu oddechovych a technickych oddechovych casti: ve volné zoné

za svym polem (prav. 1.3.3; prav. 16.4).

4.2.4 V prubéhu piestdvek mezi sety mohou hraci pii rozcviceni ve volné z6né€ pouzit mice
(prav. 19.1).

4.3 Vystroj
Vystroj hrace se sklada z tricka, trenyrek, ponozek (dresu) a sportovni obuvi.

4.3.1 Barva a provedeni tricka, trenyrek a ponozek celého druzstva musi byt jednotné
(vyjma libera, prav. 4.1; prav. 20.2) a Cisté.

4.3.2 Obuv musi byt lehkd a pruzna s gumovou nebo kozenou podrazkou bez podpatkil.

Ve vSech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB dospélych musi mit druzstvo jednotnou
barvu obuvi, avSak ochranné¢ znamky se mohou liSit barvou a tvarem. Tricka a trenyrky
musi odpovidat homologa¢nim normam FIVB.

4.3.3 Tricka hract musi byt ¢islovana od 1 do 18.

4.3.3.1 Cislo musi byt umisténo uprostied predni i zadni strany tricka. Barva a jasnost &isel
musi byt kontrastni k barvé a jasnosti tricka.

4.3.3.2 Cisla musi byt vysoka minimalné 15 cm na prsou a 20 cm na zadech. Paska tvofici
¢islo je minimalné 2 cm Siroka.

Pro vSechny svétové a oficialni souté¢ze FIVB musi byt ¢islo hrac¢t umisténo také na praveé

nohavici trenyrek. Cislo musi byt od 4 cm do 6 cm vysoké a paska tvofici ¢islo minimalné 1

cm Siroka.



4.3.4 Kapitan druzstva musi mit na svém tricku pasku 8 x 2 cm, kterd podtrhuje ¢islo na
prsou (prav. 5.1).

4.3.5 Je zakazano nosit vystroj odlisné barvy od vystroje ostatnich hraca vyjma libera (prav.
20.2) a bez oficialniho ocislovani.

4.4 Zmény ve vystroji

Prvni rozhod¢i miize povolit jednomu nebo vice hrac¢tim (prav. 24):

4.4.1 hrat bos(i);

4.4.2 vymeénit si mokré tricko v pfestavce mezi sety nebo po vystidani (prav. 4.3; prav. 8)
pod podminkou, Ze barva, tvar a ¢islo nového(ych) tricka(ek) jsou stejné;

4.4.3 v chladném pocasi hrat v teplakovych soupravach pod podminkou, ze jsou pro celé
druZstvo (prav. 4.1.1) stejné barvy i tvaru (vyjma libera, prav. 20.2) a fadn¢ o€islovany
v souladu s pravidlem 4.3.3.

4.5 Zakazan¢ predméty
4.5.1 Je zakazano nosit predméty, které mohou zplsobit zranéni nebo pfinést hracim

vyhodu.

4.5.2 Hraci mohou na vlastni zodpoveédnost nosit bryle nebo o¢ni Cocky.



5 VEDENI DRUZSTVA

Jak kapitan, tak i trenér druZstva jsou odpovédni za chovani a kazen ¢lenti svého druZstva
(prav. 5.1.1; prav. 21).
Libero nemiize byt kapitdnem druzstva (prav. 20.1.3).

5.1 Kapitan

5.1.1 Pfed utkanim kapitan druzstva podepisuje zapis o utkani a zastupuje své druzstvo pfi
losovani (prav. 26.2.1.1; prav. 7.1).

5.1.2 V pribéhu utkani, je-li kapitan druzstva na htisti, je kapitdnem ve hie. Neni-li kapitan
druzstva na hfisti, trenér nebo sam kapitdn musi urcit jiného hrace, ale ne libera (prav.
20.1.3), ktery bude plnit funkci kapitana ve hie. Tento kapitan ve hie plni své povinnosti,
dokud neni vystfidan, dokud se nevrati na hfisté kapitan druzstva nebo do konce setu (prav.
6.2).

Je-li mi¢ mimo hru (prav. 9.2), je pouze kapitan ve hie opravnén hovotit s rozhod¢imi:
5.1.2.1 aby si vyzadal vysvétleni o pouziti a vykladu pravidel nebo tlumocil pozadavky
¢i dotazy svych spoluhract. Pokud kapitan ve hie s vysvétlenim prvniho rozhod¢iho
nesouhlasi, miize se rozhodnout protestovat proti takovému rozhodnuti a okamzit¢
prvniho rozhod¢iho upozornit, ze si vyhrazuje pravo zaznamenat do zapisu na konci
utkani oficialni protest (prav. 24.2.4);
5.1.2.2 aby si vyzadal povoleni:
a) vymenit celou vystroj nebo jeji ¢ast (prav. 4.3, prav. 4.4.2);
b) ovéfit postaveni druzstev (prav. 7.4);
c¢) zkontrolovat podlahu, sit, mi¢ apod. (prav. 1.2; prav. 2; prav. 3);
5.1.2.3 aby si vyzadal oddechové Casy a stiidani (prav. 16.2.1; prav. 16.4; prav. 8).

5.1.3 Na konci utkéni kapitan druzstva (prav. 6.3):

5.1.3.1 podé¢kuje rozhod¢im a podepiSe zapis o utkani, aby tak potvrdil vysledek
(prav. 26.2.3.3); jestlize jiz byl prvni rozhod¢i v souladu s pravidlem 5.1.2.1
upozornén, miize potvrdit a zaznamenat oficidlni protest proti pouziti nebo vykladu
pravidel rozhod¢imi do zapisu o utkani (prav. 26.2.3.2).

5.2 Trenér

5.2.1 V prabéhu utkani fidi trenér hru svého druzstva z mista vné hiisté (prav. 1.1). UrCuje
hrace zékladni sestavy (prav. 7.3.2), jejich ndhradniky (prav. 8) a vyzaduje oddechové Casy
(prav. 16.4), aby daval pokyny. S t€émito Zadostmi se obraci na druhého rozhodciho.

5.2.2 Pted utkanim trenér zapiSe nebo zkontroluje jména a cisla svych hraci v zapisu o
utkdni a potom jej podepiSe (prav. 4.1; prav. 26.2.1.1).

5.2.3 V prubehu utkani trenér:

5.2.3.1 pted kazdym setem piedd zapisovateli nebo druhému rozhod¢imu nalezité

vyplnény(¢é)
a podepsany(€) zaznam(y) postaveni zakladni sestavy (prav. 7.3.2);

5.2.3.2 sedi na lavi¢ce svého druzstva nejblize k zapisovateli, ale mtize ji docasné opustit
(prav. 4.2);

5.2.3.3 zad4 oddechové Casy a stiidani (prav. 16.4.8);

5.2.3.4 on, jakoz 1 dalsi ¢lenové druzstva, smi davat pokyny hra¢tim na htisti. Trenér mize
déavat pokyny, i kdyz stoji nebo chodi ve volné zoné pred lavickou svého druzstva
v rozmezi od utocné ¢ary (prav. 1.3.4) az k prostoru pro rozcviceni (prav. 1.4.4),
aniz by rusil nebo zdrzoval utkéani.

5.3 Asistent trenéra



5.3.1 Asistent trenéra sedi na lavicce druzstva, ale nema zadné pravo zasahovat do utkani.

5.3.2 Pokud musi trenér opustit své druzstvo, miiZze asistent trenéra, na zaklad€ zadosti
kapitana ve hie (prav. 5.1.2) a se souhlasem prvniho rozhodc¢iho, prevzit jeho funkci (prav.
5.2).
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6 ZISK BODU, VITEZSTVI V SETU A V UTKANI

6.1 Zisk bodu

6.1.1 Bod

Druzstvo ziska bod:

6.1.1.1 uspésné umisténym micem do souperova pole (prav. 9.3; prav. 11.1.1);
6.1.1.2 kdyZ se druzstvo soupete dopusti chyby (prav. 6.1.2);

6.1.1.3 kdyz je druzstvu soupete udé€len trest (prav. 17.2.3; prav. 22.3.1; obr. ¢. 11/6).

6.1.2 Chyba

Druzstvo se dopusti chyby tim, ze provede né€kterou ¢innost ve hie v rozporu s pravidly
(nebo je porusi jinym zpisobem). Rozhod¢i rozhoduji o chybach a jejich disledcich podle
pravidel:

6.1.2.1 pokud nastanou dv¢ nebo vice chyb néasledné po sob¢, pouze prvni z nich se pocita;
6.1.2.2 pokud se dvou nebo vice chyb dopusti obé soupefici druzstva soucasné, posoudi se
to jako "oboustranna chyba" a rozehra se opakuje.

6.1.3 Vitézstvi v rozehte

Rozehra je posloupnost ¢innosti ve hie od okamziku uderu do mice podavajicim hracem
(prav. 9.1) az do okamziku, kdy je mi¢ mimo hru (prav. 9.2).

6.1.3.1 Jestlize vyhraje rozehru podévajici druZstvo, ziska bod a pokracuje v podani.

6.1.3.2 Jestlize vyhraje rozehru pfijimajici druzstvo, ziskd bod a nasledn¢ musi podavat.

6.2 Vitézstvi v setu (obr. €. 11/9)

Set (vyjma rozhodujiciho patého setu, prav. 6.3.2) vyhrava to druzstvo, které jako prvni
ziskalo dvacet pét bodl s rozdilem nejméné¢ dvou bodi. V ptipad¢ nerozhodného stavu
24:24 se ve hte pokracuje, dokud neni dosazeno dvoubodového rozdilu (26:24; 27:25, ...).

6.3 Vitézstvi v utkani (obr. ¢. 11/9)

6.3.1 V utkani vitézi druzstvo, které¢ vyhralo tfi sety (prav. 6.2).

6.3.2 V piipad¢ nerozhodného stavu 2:2 se rozhodujici set (paty) hraje do patnécti boda s
rozdilem nejméné dvou bodu.

6.4 Nepritomné a neuplné druzstvo

6.4.1 Odmitne-li druZstvo hrat poté, co k tomu bylo vyzvéno, je prohlaseno za "neptitomné"
a prohrava utkani skreci s vysledkem 0:3 na sety a 0:25 na body v kazdém setu (prav. 6.2;
prav. 6.3).

6.4.2 Druzstvo, které se bez zavaznych divoda nedostavi na hiisté vcas, je prohlaSeno za
"neptitomné" se stejnym vysledkem, jako v pravidle 6.4.1.

6.4.3 Druzstvo, které je prohlaseno za "netiplné" v setu nebo v utkani (prav. 7.3.1), prohrava
set nebo utkani (prav. 6.2; prav. 6.3). Druzstvu soupeie jsou pridéleny body nebo body a
sety, potiebné k vitézstvi v setu nebo v utkadni. Neuplné druzstvo si ponechava dosazené
body a sety.



7 STRUKTURA HRY

7.1 Losovani

Pted utkdnim provadi prvni rozhod¢i losovani, aby se rozhodlo o prvnim podani a stranach
hfisté v prvnim setu (prav. 13.1.1).

Bude-li se hrat rozhodujici set, provede se nové losovani (prav. 6.3.2).

7.1.1 Losovani probiha za ptitomnosti kapitanti obou druzstev (prav. 5.1).

7.1.2 Vitéz losovani si vybira:

bud’

7.1.2.1 pravo podavat nebo piijimat podani (prav. 13.1.1);
nebo

7.1.2.2. stranu hiiste.

Porazenému zGstava zbyvajici volba.

7.1.3 V ptipad¢é postupného rozcviceni u sité (prav. 7.2) se rozcvicuje prvni to druzstvo,
které ma prvni podani.

7.2 Rozcviceni
7.2.1 Pokud mé¢la druzstva k dispozici pred utkdnim hiisté¢, ma kazdé druzstvo na rozcviceni
u sité tfi minuty. Pokud tuto moznost neméla, mé kazdé druzstvo na rozcviceni pét minut.

7.2.2 Pokud oba kapitani souhlasi se spole¢nym rozcvicovanim na siti, mohou se obé¢
druzstva rozcvicovat Sest nebo deset minut v souladu s pravidlem 7.2.1.

7.3 Sestava druzstva

7.3.1 Ve hie musi byt vzdy Sest hract kazdého druzstva (prav. 6.4.3).

Zakladni sestava druzstva urCuje potfadi postupu (prav. 7.6) hrac¢h na hiisti. Toto potadi
musi byt zachovano po cely set.

7.3.2 Pred zacatkem kazdého setu musi trenér uvést zakladni sestavu svého druzstva na
zaznamu postaveni zakladni sestavy (prav. 5.2.3.1; prav. 20.1.2). Nalezit¢ vyplnény a
podepsany zdznam je predlozen druhému rozhod¢imu nebo zapisovateli (prav. 25.3.1; prav.
26.2.1.2).

7.3.3 Hraci, kteti nejsou v zakladni sestavé daného setu (prav. 7.3.2; prav. 8), jsou pro tento
set nahradniky (vyjma libera, prav. 20.1.2).

7.3.4 Jakmile byl zaznam postaveni zékladni sestavy druzstva ptedan druhému rozhod¢imu
nebo zapisovateli, nemtize byt povolena zadna zména zékladni sestavy bez fadného stiidani
(prav. 8; prav. 16.2.2).

7.3.5 Nesouhlas postaveni hracli na htisti se zdznamem postaveni zakladni sestavy (prav.
25.3.1).
7.3.5.1 Je-li takovy rozpor zjistén pted zahajenim setu, musi byt postaveni hrac¢i uvedeno
do souladu

se zaznamem postaveni zakladni sestavy (prav. 7.3.2). Nenasleduje zadna sankce.
7.3.5.2 Je-li pfed zahajenim setu zjistén na hiisti hrac, ktery neni uveden v zdznamu
postaveni zakladni

sestavy (prav. 7.3.2) pro tento set, musi byt v souladu s nim vyménén.

Nenasleduje zadna sankce.
7.3.5.3 Preje-li si vSak trenér ponechat takové(ho) neuvedené(ho) hrae na hiisti, musi
pozéadat

o fadna(¢é) sttidani (prav. 16.2.2), ktera(¢) pak budou(e) zaznamenana(o) do zépisu o
utkani.



7.4 Postaveni (obr. ¢. 4)
V okamziku, kdy podévajici udeti do mice (prav. 9.1; prav. 13.4), musi byt hrac¢i obou
druzstev rozmisténi uvniti vlastniho pole v souladu s potadim postupu (vyjma podévajiciho,
prav. 7.6.1).
7.4.1 Postaveni hract je ¢islovano nasledovné:
7.4.1.1 tfi hraci u sit€ jsou hraci predni fady a zaujimaji postaveni 4 (ptedni-levy), 3
(ptedni-stiedni)

a 2 (ptedni-pravy);
7.4.1.2 zbyvajici tfi jsou hraci zadni fady a zaujimaji postaveni 5 (zadni-levy), 6 (zadni-
sttedni)

a 1 (zadni-pravy).

7.4.2 Vztahy mezi postavenimi hraci:

7.4.2.1 kazdy hrac zadni fady musi byt v postaveni dale od sité nez jemu odpovidajici hrac
ptredni fady;

7.4.2.2 hraci ptedni i zadni fady musi byt bocné rozmisténi v potfadi stanoveném pravidlem
7.4.1.

7.4.3 Postaveni hraca je urceno a tidi se polohou jejich chodidel, dotykajicich se zemé,
nasledujicim zptisobem (obr. €. 4):
7.4.3.1 kazdy hrac¢ predni fady musi mit alespon ¢ast svého chodidla blize stfedni ¢afe (prav.
1.3.3),

nez jsou chodidla jemu odpovidajiciho hrace zadni fady;
7.4.3.2 kazdy pravy (levy) krajni hrad¢ musi mit alesponi ¢ast svého chodidla blize pravé
(Ievé) postranni

care (prav. 1.3.2) nez, jsou chodidla stfedniho hrace jeho tady.

7.4.4 Po uderu do mice pii podani se mohou hraci pfemistovat a zaujimat jakékoliv
postaveni ve svém poli a volné zén¢€ (prav. 12.2.2).

7.5 Chyby v postaveni (obr. ¢. 4; 11/13)
7.5.1 Druzstvo se dopusti chyby v postaveni, neni-li kterykoliv hrd¢ ve svém spravném
postaveni v okamziku, kdy podavajici udeti do mice (prav. 7.3; prav. 7.4).

7.5.2 Dopusti-li se podavajici n€které z "chyb pii podani" v okamziku uskutecnéni podani
(prav. 13.4; prav. 13.7.1), chyba podavajiciho ptfevlada nad chybou v postaveni.

7.5.3 Stane-li se podani chybnym po uderu do mice (prav. 13.7.2), pocita se chyba v
postaveni.

7.5.4 Chyba v postaveni vede k nasledujicim disledkiim:
7.5.4.1 druzstvo je potrestano ztratou rozehry (prav. 6.1.3);
7.5.4.2 postaveni hracu je opraveno (prav. 7.3; prav. 7.4).

7.6 Poradi postupu
7.6.1 Potadi postupu je urCeno zakladni sestavou druzstva (prav. 7.3.1) a kontrolovano
pofadim postupu na podani (prav. 13.2) a postavenim hracii béhem setu (prav. 7.4.1).

7.6.2 Ziskalo-li pfijimajici druzstvo pravo podavat, jeho hraci postoupi o jedno postaveni
(prav. 13.2.2.2) ve sméru pohybu hodinovych ruc¢icek: hra¢ v postaveni 2 postoupi do
postaveni 1, aby podaval, hra¢ v postaveni 1 postoupi do postaveni 6, apod.

7.7 Chyba v potadi postupu (obr. 11/13)
7.7.1 Chyba v potadi postupu hraca nastane, neni-li podani (prav. 13) provedeno v souladu
s poradim postupu (prav. 7.6.1). Vede k nésledujicim dtsledkiim:



7.7.1.1 druZzstvo je potrestdno ztratou rozehry (prav. 6.1.3);
7.7.1.2 poradi postupu hrac¢t je opraveno (prav. 7.6.1).

7.7.2 V souvislosti s tim by m¢l zapisovatel urcit presny okamzik, kdy doslo k chybé (prav.
26.2.2.2) a vSechny body ziskané chybujicim druzstvem od tohoto okamziku jsou zruseny.
Body ziskané soupeiem zlstavaji zachovany.

Pokud tento okamzik nelze ptesné urcit, ziskané body se nerusi a jedinym trestem je ztrata
rozehry (prav. 6.1.3).



8 STRIDANI HRACU

Stfidani je ¢innost, pfi niz hrag, po zaznamenani zapisovatelem, vstoupi do hiisté a zaujme
postaveni jiného hrace, ktery musi htisté opustit (vyjma libera, prav. 20.3.2). Stfidani musi
povolit rozhod¢i (prav. 16.5).

8.1 Omezeni stiidani
8.1.1 Druzstvo miiZze v jednom setu uskute¢nit maximalné Sest stfidani. Najednou je mozno
sttidat jednoho nebo vice hraca.

8.1.2 Hrac zakladni sestavy mliZe opustit hru, ale pouze jedenkrat za set, a vstoupit zpét do
hry, ale jenom jedenkrat za set, a to na své ptuvodni misto v zakladni sestavé (prav. 7.3.1).
8.1.3 Stiidajici hra¢ mlzZe vstoupit do hry na misto hrace zdkladni sestavy (prav. 7.3.1), ale
pouze jedenkrat za set, a mize byt nahrazen zpét pouze hracem, kterého stiidal.

8.2 Vyjimec¢né stiidani

Zranény hrd¢ (vyjma libera, prav. 20.3.3), ktery nemiize pokracovat ve hie, musi byt
vystfidan tadné (prav. 8.1). Pokud to neni mozné, je druzstvo opravnéno pouzit
"vyjimecného" sttidani nad omezeni pravidlem 8.1.

Vyjimecné stfidani znamena, ze kterykoliv hrac¢, ktery neni v okamziku zranéni na hfisti,
vyjma libera nebo hrace, ktery je jim nahrazen, mize byt stfiddn do hry misto zranéné¢ho
hréce. Vystifidanému zranénému hraci neni povoleno se vratit do utkani.

Vyjimecné stiidani nemtize byt v zddném piipadé pocitano jako fadné stridani.

8.3 Stiidani pfi vylouceni nebo diskvalifikaci

"Vylouceny" nebo "diskvalifikovany" hra¢ (prav. 22.3.2; prav. 22.3.3) musi byt vystiidan
jen fadnym stfidanim (prav. 8.1). Pokud to neni mozné, je jeho druzstvo prohlaSeno za
"neuplné" (prav. 6.4.3; prav. 7.3.1).

8.4 Neopravnéné stiidani
8.4.1 Sttidani je neopravnéné, pokud prekroci omezeni urcend pravidlem 8.1 (vyjma situace
dle pravidla 8.2).

8.4.2 Pokud se druzstvo dopustilo neopravnéného stiidani a hra byla zahéjena (prav. 9.1),

postupuje se nasledujicim zplisobem:

8.4.2.1 druzstvo je potrestano ztratou rozehry (prav. 6.1.3);

8.4.2.2 stiidani je opraveno;

8.4.2.3 body, ziskané chybujicim druzstvem od okamziku chybného stfidani, jsou zruseny.
Body soupefte zlstavaji v platnosti.
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9 SITUACE VE HRE

9.1 Mic€ ve hie
Mi¢ je ve hie od okamziku uderu do mice pti podani (prav. 13.3) povoleném prvnim
rozhod¢im.

9.2 Mi¢ mimo hru
Mic¢ je mimo hru v okamziku chyby, odpiskané jednim z rozhodCich. Jestlize nenastala
chyba, v okamziku zapiskani.

9.3 Mi¢ v hfisti (obr. ¢. 11/14; 12/1)
Mic je v htisti "dobry mic" jestlize se dotkne povrchu hiisté (prav. 1.1) v¢etné vymezujicich
¢ar (prav. 1.3.2).

9.4 Mi¢ mimo (obr. ¢. 11/15)

Mic je "mimo" kdyz:

9.4.19.4.1 je ¢ast mice, ktera se dotkne hraci plochy, zcela mimo ¢ary vymezujici hiisté
(prav. 1.3.2; obr. ¢. 12/2);

9.4.29.4.2 se dotkne pfedmétu vné hfisté, stropu nebo osoby, ktera je mimo hru (obr. €.
12/4);

9.4.3 se dotkne antének, provazil, sloupki nebo sit¢ vné postrannich pasek

(prav. 2.3; obr. €. 5; 12/4);

9.4.4 pteleti svislou rovinu sité (obr. €. 5) bud’ ¢aste¢n€ nebo zcela mimo prostor pieletu
(prav. 11.1.1), vyjma situace dle pravidla 11.1.2;

9.4.5 pteleti zcela spodni prostor pieletu pod siti (prav. 24.3.2.3; obr. €. 5; 11/22).



10 HRA MiCEM

10.1 Odbiti druzstva

Kazdé druzstvo je k vraceni mice pies sit’ opravnéno pouzit maximalné tfi odbiti (i po bloku,
prav. 15.4.1). Pokud pouzije vice odbiti, dopusti se chyby "Ctyti odbiti".

Odbiti druzstva zahrnuji nejen imyslna odbiti hra¢em, ale i neumysIné doteky mice.

10.1.1 Nasledné doteky
Hrac¢ nesmi odbit mi¢ dvakrat po sob€ (vyjma prav. 10.2.3; prav. 15.2; prav. 15.4.2).

10.1.2 Soucasné doteky
Dva nebo tii hraci se mohou dotknout mice soucasné¢.
10.1.2.1 Dotknou-li se dva (tfi) spoluhra¢i mice soucasné, je to pocitano jako dvé (tfi) odbiti
(vyjma pfi blokovani). Pokud se snazi vice hraci zahrat mic, ale pouze jeden se jej
skute¢né
dotkne, je zapocitano pouze jedno odbiti. Jestlize se hraci srazi, neni to chyba.
10.1.2.2 Dotknou-li se oba soupeii soucasn¢ mic¢e nad siti a mi¢ zlstane ve hie, druzstvo,
které
ziskdva mi¢, ma pravo na dalsi tfi odbiti. Leti-li takovyto mi¢ "mimo" je to chyba
druZstva na
opacné stran¢.
10.1.2.3 Jestlize souc¢asné doteky obou soupeit vedou k "chyceni" (prav. 10.2.2), je to
"oboustranna chyba" (prav. 6.1.1.2; obr. ¢. 11/23) a rozehra se opakuje.

10.1.3 Odbiti s dopomoci

K dosazeni mice neni hraci na hraci plose (prav. 1) dovoleno pouzit dopomoci kteréhokoliv
spoluhrace nebo vystoupit na jakykoliv objekt ¢i zatizeni.

Avsak hrac, jehoz pocinani by vzapéti vedlo k chybé (doteku sité nebo k prekroceni stiedni
¢ary, apod.), mize byt spoluhra€em zastaven nebo zadrzen.

10.2 Charakteristiky odbiti
10.2.1 Mi¢ se muze dotknout kterékoliv ¢asti téla.

10.2.2 Mi¢ musi byt udetfen, ne chycen a (nebo) hozen. Miize se odrazit kterymkoliv
smérem.

10.2.3 Mi¢ se muze dotknout riznych casti téla, pouze nastanou-li doteky soucasné.
Vyjimky:
10.2.3.1 pti blokovani (prav. 15.1.1) mohou nastat nasledné doteky jednoho nebo vice
blokujicich za

predpokladu, Ze se vyskytnou v priabehu jedné akce (prav. 15.2);
10.2.3.2 pii prvnim odbiti mic¢e druzstvem (prav. 10.1; prav. 15.4.1) se mize mi¢ dotknout
postupné riznych

casti téla za predpokladu, Ze se vyskytnou v prubéhu jedné akce.

10.3 Chyby pfi hie micem

10.3.1. "Ctyfti odbiti": druzstvo odbije mi¢ Ctytikrat, diive nez jej vrati (prav. 10.1; obr. €.
11/18).

10.3.2. "Odbiti s dopomoci": k dosazeni mi¢e uvniti hraci plochy pouzije hra¢ dopomoci
spoluhrace, nebo ptitom vystoupi na jakykoliv pfedmét ¢i zatizeni (prav. 10.1.3).

10.3.3. "Chyceni": hra¢ mi¢ neudefi a mic¢ je chycen a (nebo) hozen (prav. 10.2.2; obr. €.
11/16).

10.3.4. "Dvojdotek": hra¢ se dotkne mice dvakrat po sobé nebo se mi¢ dotkne postupné
ruznych ¢asti jeho téla (prav. 10.2.3; obr. €. 11/17).



11 MIiC NA SITI

11.1 Prelet mice ptes sit’

11.1.1 Mi¢ zahrany do pole soupefe musi pieletét sit’ uvnitt prostoru pieletu (obr. €. 5).
Prostor pteletu je ¢ast svislé roviny sité vymezeny nasledovné (prav. 11.2):

11.1.1.1 dole, hornim okrajem sité (prav. 2.2);

11.1.1.2 po stranach, anténkami a jejich pomyslnym prodlouzenim (prav. 2.4);

11.1.1.3 nahofte, stropem.

11.1.2 Mi¢, ktery pieletél svislou rovinu sité do soupetovy volné zony zcela nebo Castecné
vnéj$im prostorem pieletu, mize byt v ramci povoleného poctu odbiti druzstva (prav. 10.1)
zahran zpét za predpokladu, ze:
11.1.2.1 se hra¢ nedotkne soupetova pole (prav. 12.2.2);
11.1.2.2 mi¢ hrany zpét, preleti svislou rovinu sité opét zcela nebo casteéné vnéjSim
prostorem preletu

na téze stran¢ hfiste.
Druzstvo soupete nesmi takové akci branit.

11.2 Mi¢, ktery se dotkne sité
Pii pieletu sité (prav. 11.1.1) se ji mi¢ mize dotknout.

11.3 Mic¢ v siti
11.3.1 Mi¢ zahrany do sit¢ mlze byt znovu zahran avSak v rdmci povolenych tii odbiti

druzstvem
(prav. 10.1).
Protrhne-li mi¢ oko sité nebo ji strhne dold, rozehra je anulovana a opakuje se.



12 HRAC U SITE

12.1 Pteséhnuti ptes sit’

12.1.1 Pfi bloku je blokujicimu hraci dovoleno dotknout se mice za siti za pfedpokladu
(prav. 15.1), Ze neptekazi soupeii ve hie pted nebo v pribéhu jeho utoéného tderu (prav.
15.3).

12.1.2 Hrédi je dovoleno presahnout rukou za sit’ po jeho uto¢ném uderu za predpokladu, ze
uder do mice byl proveden ve vlastnim hracim prostoru.

12.2 Proniknuti pod siti
12.2.1 Pronikat pod siti do prostoru soupeie je dovoleno za predpokladu, ze se tim
nepiekazi soupefii ve hie.

12.2.2 Proniknuti do soupefova pole za stfedni ¢aru (prav. 1.3.3; obr. €. 11/22):
12.2.2.1 dotknout se soupefova pole nohou(ama) nebo rukou(ama) je dovoleno za
predpokladu, ze ¢ast

pronikajici(ch) nohy(ou) nebo ruky(ou) ztstane bud’ ve styku se stfedni ¢arou nebo
piimo nad ni

(prav. 1.3.3);
12.2.2.2 dotknout se soupefova pole jakoukoliv jinou ¢asti téla je zakadzéano.

12.2.3 Hra¢ miize vstoupit do soupeiova pole poté, co se mi¢ dostal mimo hru (prav. 9.2).

12.2.4 Hra¢ miize proniknout do soupefovy volné¢ zény za piedpokladu, Ze nepiekazi
soupeti ve hie.

12.3 Dotek sité

12.3.1 Dotek sité neni chybou, pokud se neuskutecni béhem akce souvisejici s hranim mice,
nebo tento dotek nepiekazi ve hie (prav. 12.4.4; prav. 25.3.2.3).

Nékteré akce hrani mi¢e mohou zahrnovat i Cinnosti, pfi kterych se hra¢ ve skutecnosti
nedotkne mice.

12.3.2 Po odbiti mi¢e se mize hra¢ dotknout sloupku, provazi nebo jakéhokoliv jiného
pfedmétu vné celkové délky sité za pfedpokladu, Ze tato ¢innost nepiekazi ve hie.

12.3.3 Je-li mi¢ zahran do sité a je pfi¢inou toho, Ze se sit’ dotkne soupete, nejedna se o
chybu.

12.4 Chyby hrace u sité:

12.4.1 Hrac¢ se v prostoru soupeie dotkne mice nebo protihrace pied nebo v pribehu
soupetova uto¢ného uderu (prav. 12.1.1; obr. €. 11/20).

12.4.2 Hra¢ pronikne pod siti do prostoru soupete a piekazi mu ve hie (prav. 12.2.1).

12.4.3 Hra¢ pronikne do pole soupete (prav. 12.2.2.2).

12.4.4 Hrac¢ se dotkne sité nebo anténky béhem akce souvisejici s hranim mice prekazi-li
dotek sité ve hie (prav. 12.3.1; obr. ¢. 11/19).



13 PODANI

Podani je uvedeni mi¢e do hry zadnim-pravym hraem (prav. 9.1), ktery je v z6n¢ podéani
(prav. 13.4.1).

13.1 Prvni podani v setu
13.1.1 Prvni poddni v prvnim setu, stejné¢ jako v rozhodujicim setu (patém, prav. 6.3.2),
provadi druzstvo uréené losovanim (prav. 7.1).

13.1.2 Dalsi sety budou zahajeny podanim druzstva, které nepodavalo prvni v ptfedchozim
setu.

13.2 Potadi postupu na podani
13.2.1 Hra¢i musi dodrzovat potadi postupu na podani uvedené na zdznamu postaveni
zakladni sestavy (prav. 7.3.1; prav. 7.3.2).

13.2.2 Po prvnim podéni v setu se podavajici hra¢ urcuje nasledovné (prav. 13.1):
13.2.2.1 vyhraje-li podavajici druzstvo rozehru (prav. 6.1.3), hra¢ (stfidajici hrag, prav. 8),
ktery podaval ptedtim, podava znovu;
13.2.2.2 vyhraje-li ptijimajici druzstvo rozehru (prav. 6.1.3), ziskdva pravo podavat a diive
nez uskuteéni
podani, postoupi dle poradi postupu. Hra¢, ktery postoupi z postaveni 2 (piedni-
pravy)
do postaveni 1 (zadni-pravy), bude podavat (prav. 7.6.2).

13.3 Povoleni podéani
Prvni rozhod¢i povoli podani, jakmile zkontroluje, ze obé€ druzstva jsou piipravena ke hie a
podavajici drzi mi¢ (prav. 13 obr. ¢. 11/1; 11/2).

13.4 Provedeni podani (obr. ¢. 11/10)
13.4.1 Mi¢ musi byt udefen jednou rukou nebo kteroukoliv ¢asti paze poté, co byl nadhozen
nebo pustén z ruky(ou).

13.4.2 Je dovolen pouze jeden nadhoz nebo pusténi mice. Dribling nebo pohyb mice v
rukou je povolen.

13.4.3 V okamziku uderu do mice pii podani nebo odrazu pii podani ve vyskoku se
podavajici nesmi dotykat hfisté (vCetné koncové ¢ary) nebo povrchu hraci plochy mimo
zonu podani (prav. 1.4.2; obr. €. 12/4).

Po uderu miize hra¢ vstoupit ¢i dopadnout mimo zénu podani nebo do hfiste.

13.4.4 Podévajici hra¢ musi udefit do mi¢e v prib¢hu osmi sekund po zapiskani prvniho
rozhodciho, jimz dava pokyn k podani (prav. 13.3; obr. €. 11/11).

13.4.5 Podani provedené pied zapiskanim rozhodc¢iho je anulovano a opakuje se (prav.
13.3).

13.5 Clonéni (obr. ¢. 11/12)
13.5.1 Hraci podavajiciho druzstva nesméji individualnim ani skupinovym clonénim brénit
soupeti (prav. 13.5.2), ve vyhledu na podéavajiciho hrace nebo drahu letu mice.

13.5.2 Hra¢ nebo skupina hraci podavajiciho druzstva vytvaii clonu tim, ze pohybuji
pazemi, skac¢i nebo se pohybuji stranou v dobé provadéni podani (prav. 13.4) nebo se ve

stoje seskupuji, aby zakryli dréhu letu mice (viz obr. €. 6).

13.6 Chyby uskute¢néné v prubehu podani



13.6.1 Chyby pii podani

Nasledujici chyby vedou ke zméné podani (prav. 13.2.2.2), i kdyz je soupef v chybném
postaveni

(prav. 13.7.1). Podavajici:

13.6.1.1 porusi potadi postupu na podéani (prav. 13.2);

13.6.1.2 neprovede podani spravn¢ (prav. 13.4).

13.6.2 Chyby po uderu do mi¢e pti podani.
Po spravné provedeném uderu do mice (prav. 13.4) se stavd podani chybou (pokud néktery
hra¢ neni v chybném postaveni), jestlize mi¢ (prav. 13.7.2):
13.6.2.1 se dotkne hrafe poddvajiciho druzstva nebo nepieleti zcela svislou rovinu
prostorem pieletu
(prav. 9.4.4; prav. 9.4.5; prav. 11.1.1; obr. ¢. 11/19);
13.6.2.2 leti "mimo" (prav. 9.4);
13.6.2.3 pteleti nad clonou (prav. 13.5).

13.7 Chyby po podéni a v postaveni

13.7.1 Pokud se podavajici dopusti chyby v okamziku uderu do mice pti podani (nespravné
je provede, porusi potfadi postupu, apod. prav. 13.6.1) a soupet je v chybném postaveni
(prav. 7.5.1; prav. 7.5.2), pak je trestana chyba pfi podani.

13.7.2 Naopak, pokud je podani provedeno spravné, ale stava se nasledn¢ chybnym (leti
"mimo", je clonéno, apod., prav. 13.6.2), chyba v postaveni je povazovédna za prvni a je
trestana (prav. 7.5.3).



14 UTOCNY UDER

14.1 Utoény uder
14.1.1 Vsechny akce, po kterych mi¢ sméfuje do pole soupete, kromé podani (prav. 13) a
bloku (prav. 15.1.1), jsou povazovany za Gtocné udery.

14.1.2 Behem tuto¢ného uderu je dovoleno "uliti", pouze je-li dotek mice Cisty a mi¢ neni
chycen nebo hozen (prav. 10.2.2).

14.1.3 Utoény uder je dokongeny v okamziku, kdy mi¢ pieleti zcela svislou rovinu sité nebo
se dotkne soupefe.

14.2 Omezeni Gto¢ného uderu
14.2.1 Hrac¢ ptedni fady (prav. 7.4.1.1) smi dokoncit uto¢ny uder v jakékoliv vysce za
ptedpokladu, Ze dotek mice nastal uvnitt vlastniho hraciho prostoru (vyjma pravidla 14.2.4).

14.2.2 Hra¢ zadni tady (prav. 7.4.1.2; prav. 20.3.1.2) mize dokonCit uto¢ny uder v
jakékoliv vysce zpoza ptredni zony (prav. 1.4.1; obr. ¢. 8a):

14.2.2.1 pfi odrazu se noha(y) hrd€e nesmi dotknout Utocné cary (prav. 1.3.4) ani ji
prekrodit;

14.2.2.2 po Gderu miize hra¢ dopadnout do ptedni zony (prav. 1.4.1).

14.2.3 Hrac¢ zadni fady (prav. 7.4.1.2) mize také dokoncit utocny tder z ptedni zény (prav.
1.4.1), neni-li v okamziku doteku mic zcela nad tirovni horniho okraje sité (obr. ¢. 8b).

14.2.4 Hracm neni dovoleno dokoncit uto¢ny uder po soupetové podani, jestlize je mi¢ v
pfedni zoné (prav. 1.4.1) a zcela nad Grovni horniho okraje sité.

14.3 Chyby pfi uto€ném tuderu
14.3.1 Hra¢ udeti do mice uvnitf hraciho prostoru druzstva soupete (prav. 14.2.1).
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14.3.2 Hra¢ zahraje mi¢ "mimo" (prav. 9.4).

14.3.3 Hra¢ zadni fady (prav. 7.4.1.2) dokonci uto¢ny uder z ptedni zény (prav. 1.4.1), je-li
v okamziku uderu mi¢ zcela nad urovni horniho okraje sité (prav. 14.2.3; obr. ¢. 11/21).

14.3.4 Hrac¢ dokon¢i utocny uder ze soupetova podani, jestlize je mi¢ v predni zon¢€ a zcela
nad urovni horniho okraje sité (prav. 14.2.4; obr. ¢. 11/21).

14.3.5 Libero (prav. 20.3.1.2; obr. ¢. 11/21) dokon¢i tto¢ny uder na hraci plose, jestlize je
mi¢ v okamziku tderu zcela nad Girovni horniho okraje sité.

14.3.6 Hrac¢ dokonci utocny uder zcela nad urovni horniho okraje sité, jestlize k nému mic
ptiléta od libera zahrany vrchnim odbitim prsty v pfedni zoné (prav. 20.3.1.4; obr. €. 11/21).



15 BLOK

15.1 Blokovani

15.1.1 Blokovani je ¢innost hraci v blizkosti sité, jejimz ¢elem je zabranit preletu mic¢e od
soupete tim, Ze sdhnou vySe, nez je horni okraj sité. Dokoncit blok je dovoleno pouze
hrac¢tim predni fady (prav. 7.4.1).

15.1.2 Pokus o blok
Pokus o blok je ¢innost blokovani, pti niz nedojde k doteku mice.

15.1.3 Dokonceny blok
Blok je dokonceny, kdykoliv se blokujici dotkne mice (obr. €. 7).

15.1.4 Skupinovy blok
Skupinovy blok je uskutecnén dvéma nebo tfemi hraci, kteti jsou blizko sebe a je dokoncen,
kdyz se jeden z nich dotkne mice.

15.2 Dotek bloku
U jednoho nebo vice blokujicich se mohou vyskytnout nédsledné (rychlé a spojité) doteky za
predpokladu, Ze jsou uskuteénény v pribéhu jedné akce.

15.3 Blokovani v prostoru soupeie

Pfi blokovani miize hra¢ umistit své ruce a paze za sit’ za ptredpokladu, Ze jeho Cinnost
nepiekazi soupeti ve hie. Neni tedy dovoleno dotknout se mice za siti, dokud souper
neprovedl uto¢ny uder (prav. 14.1.1).

15.4 Blok a odbiti druzstva
15.4.1 Dotek mice pii bloku neni zapocitan jako odbiti druzstva (prav. 10.1). Nasledné&, po
doteku mice na bloku mé druzstvo pravo na tfi odbiti k vraceni mice.

15.4.2 Prvni odbiti po bloku miize byt provedeno kterymkoliv hra¢em véetné toho, ktery se
dotkl mice pfi bloku.

15.5 Blokovani podéni
Blokovat soupetovo podani je zakdzano (prav. 14.2.4).

15.6 Chyby pii blokovani (obr. ¢. 11/12):
15.6.1 blokujici se dotkne mi¢e v prostoru soupete bud’ pted nebo soucasné s Gtocnym

uderem soupete (prav. 15.3);

15.6.2 hra¢ zadni fady nebo libero dokonci blok a nebo se dokoncené¢ho bloku zucastni
(prav. 15.1; prav. 15.5; prav. 20.3.1.3);

15.6.3 blokovani soupetova podani (prav. 15.5);
15.6.4 mi¢ od bloku leti "mimo" (prav. 9.4);
15.6.5 blokovani mice v prostoru soupete z vnéjsi strany anténky;

15.6.6 libero se pokusi o blok sam nebo se zucastni pokusu o skupinovy blok (prav.
20.3.1.3; prav. 15.1).
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16 RADNA PRERUSENI HRY

Radna pierugeni hry jsou "oddechové ¢asy" (prav. 16.4) a "stéidani hraga" (prav. 16.5).

16.1 Pocet fadnych pireruseni

Kazdé druzstvo ma v jednom setu (prav. 6.2) pravo zadat maximalné "dva" oddechové Casy
(prav. 16.4) a "Sest" stfidani hraca (prav. 16.5).

16.2 Zadost o fadna preruseni

16.2.1 PferuSeni hry (prav. 16) mohou byt vyzadovana trenérem (prav. 5.2) nebo kapitanem
ve hie (prav. 5.1.2), a to pouze jimi. Zadost je vznesena odpovidajicim znamenim rukou
(obrazky ¢. 11/4; 11/5), kdyZ je mi¢ mimo hru (prav. 9.2) a ptfed zapisknutim na podani
(prav. 13.3).

16.2.2 Zadost o stiidani pred zadatkem setu (prav. 7.3.4) je dovolena a musi byt
zaznamenana jako fadné stfidani v tomto setu.

16.3 Posloupnost pferuseni
16.3.1 Jeden nebo dva oddechové Casy (prav. 16.4) a jedno stfidani (prav. 16.5) hrace po
sobé& si mize vyzadat jedno i druhé druzstvo, aniz by bylo nutno mezitim zah4jit hru.

16.3.2 Avsak druzstvu neni dovoleno uskutecnit opakovanou zadost o stiidani hraci (prav.
16.5) béhem téhoz preruseni hry. V pribéhu jednoho pieruseni hry mohou byt vystiidani
dva nebo vice hraca (prav. 8.1.1).

16.4 Oddechovy cas a technicky oddechovy cas
16.4.1 Vsechny vyzadané oddechové Casy trvaji 30 sekund (obr. ¢. 11/4).

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB, v 1. - 4. setu jsou navic automaticky pouzity
dva 60-ti sekundové technické oddechové Casy, kdyZ druzstvo, které je ve vedeni, dosdhne
osmi a Sestnacti bodu (prav. 6.3.1).

V rozhodujicim (patém prav. 6.3.2) setu nejsou technické oddechové casy. Kazdé druzstvo
muze zadat pouze o dva oddechové Casy v trvani 30-ti sekund.

16.4.2 Béhem vsech oddechovych ¢asti musi hraci ve hie odejit do volné zény pobliz své
lavicky.

16.5 Stiidani hrace (obr. €. 11/5)

(pro omezeni viz prav. 8.1)

(pro vymeény hraci uskute¢néné liberem, viz prav. 20.3.2 a prav. 20.3.3)
16.5.1 Stiidani musi byt provedeno v zoné€ stfidani (prav. 1.4.3; obr. €. 1b).

16.5.2 Stiidani (prav. 16.5.3) smi trvat pouze dobu nezbytnou pro zdznam stiidani do zépisu
o utkani (prav. 26.2.2.3) a umoznéni vstupu a odchodu hracu.

16.5.3 V okamziku zadosti o stfidani musi byt stfidajici hrac(i) ptipraven(i) ke vstupu do
htisté (prav. 7.3.3; prav. 8.1.3) a stat v blizkosti zony stiidani (prav. 1.4.3).

Jestlize tomu tak neni, stfidani neni povoleno a druzstvo je sankciovdno za zdrzovani (prav.
17.2).

Ve vSech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB jsou k zajisténi plynulosti stiidani
pouzivany tabulky s Cisly.

16.5.4 Jestlize trenér (prav. 5.2) zamysli provést vice nez jedno stfidani, musi jejich pocet
signalizovat v okamziku své zadosti (prav. 16.2.1; prav. 16.3.2). V tomto ptipadé¢ musi byt
stiidani provadéna postupné, jedna dvojice hract po druhé.



16.6 Neopravnéné zadosti

16.6.1 Je neopravnéné zadat o preruseni (prav. 16):

16.6.1.1 béhem rozehry (prav. 6.1.3) nebo v okamziku, ¢i po zapiskani na podani
(prav. 16.2.1);

16.6.1.2 neopravnénym c¢lenem druzstva (prav. 16.2.1);

16.6.1.3 pro stiidani hrace, nebyla-li hra jesté zahajena po pfedchozim stfidani stejného
druzstva (prav. 16.3.2);

16.6.1.4 po vycCerpani povolené¢ho poctu oddechovych €asii a stfidani hraca (prav. 16.1).

16.6.2 Prvni neopravnénd zadost, kterd neovlivni nebo nezdrzi hru, musi byt zamitnuta bez
jakykoliv dalsich dasledka (prav. 17.1).

16.6.3 Opakovana neopravnéna zadost v utkani znamena zdrzovani (prav. 17).



17 ZDRZOVANI HRY

17.1 Zpisoby zdrzovani

Neopravnéna ¢innost druzstva, kterd brani znovuzahdjeni hry, je zdrzovani a mezi jinym
zahrnuje:

17.1.1 zdrzovani stfidani (prav. 16.5.2);

17.1.2 prodluzovani ostatnich pteruseni hry (prav. 16) i po pokynu k zahajeni hry;

17.1.3 zadost o neopravnéné stiidani (prav. 8.4);

17.1.4 opakovani neopravnéné zadosti (prav. 16.6.2);

17.1.5 zdrzovani hry ¢lenem druzstva.

17.2 Sankce za zdrzovani

17.2.1 "Napomenuti za zdrzovani" a "trest za zdrzovani" jsou sankcemi druzstva.

17.2.1.1 Sankce za zdrzovani zlstavaji v platnosti po celé utkani (prav. 6.3).

17.2.1.2 VSechny sankce za zdrzovani jsou zaznamenany do zapisu o utkani (prav. 26.2.2.6).

17.2.2 Prvni zdrZzovani v utkdni (prav. 6.3) kterymkoliv ¢lenem druzstva (prav. 4.1.1) je
sankcionovano "napomenutim za zdrzovani" (obr. ¢. 11/25).

17.2.3 Druh¢ a kazdé nasledujici zdrzovani jakéhokoliv typu kterymkoliv ¢lenem téhoz
druzstva ve stejném utkdni znamend chybu a je sankcionovano "trestem za zdrzovéani":
ztratou rozehry (prav. 6.1.3; obr. ¢. 11/25).

17.2.4 Sankce za zdrzovani, ulozené pred a mezi sety, maji platnost v nasledujicim setu
(prav. 6.3; prav. 19.1).



18 VYJIMECNA PRERUSENI HRY

18.1 Zranéni

18.1.1 Vyskytne-li se vazné zranéni v dob¢, kdy je mi¢ ve hie (prav. 9.1), musi rozhod¢i
okamzité prerusit hru a povolit zdravotni pomoci vstoupit do htiste.

Rozehra se opakuje (prav. 6.1.3).

18.1.2 Jestlize nemtize byt zranény hra¢ vysttidan, fadné nebo vyjimecné (prav. 8.1; prav.
8.2), je hraci poskytnut ¢as na zotaveni v trvani tii minut, ale stejnému hraci ne vickrat nez
jednou v utkani (prav. 6.3).

JestliZe se hra¢ nezotavi, je jeho druzstvo prohlaSeno za "netplné" (prav. 6.4.3; prav. 7.3.1).

18.2 Vnéjsi zasah
Vyskytne-li se béhem hry jakykoliv vnéjsi zasah, musi byt hra zastavena a rozehra
opakovana (prav. 6.1.3).

18.3 Prodlouzena preruseni

18.3.1 Je-li utkani (prav. 6.3) pferuseno vlivem nepiedpokladanych okolnosti, prvni
rozhod¢i, potradatel a fidici vybor (jury), je-li zfizen, rozhodnou o opatienich k obnové
normdlnich podminek.

18.3.2 Jestlize se vyskytne jedno nebo vice preruseni, jejichz celkova délka trvani

nepiekroci ¢tyfi hodiny (prav. 18.3.1):

18.3.2.1 pokracuje-li hra na stejném htisti (prav. 1), pferuseny set pokracuje se stejnym
poctem dosazenych bodi, stejnymi hraci a ve stejnych postavenich (prav. 7.3).
Vysledky odehranych setd zlstavaji v platnosti;

18.3.2.2 pokracuje-li hra na jiném hfisti, je pferuseny set anulovan a hran znovu se stejnymi
Cleny druzstva a se stejnymi zakladnimi sestavami (prav. 7.3). Vysledky odehranych
setll zlistavaji v platnosti.

18.3.3 Jestlize se vyskytne jedno nebo vice pieruseni, jejichZ celkova délka trvani piekroci
Ctyfi hodiny, je celé utkani opakovano (prav. 6.2).



19 PRESTAVKY A VYMENA POLI

19.1 Prestavky

Vsechny prestavky mezi sety trvaji tii minuty (prav. 6.3).

Po dobu téchto piestavek se uskuteCni vymeéna poli (prav. 19.2) a zdznam postaveni
zakladnich sestav druzstev do zapisu o utkani (prav. 26.2.1.2).

"Na zéadost poradatele miize byt pfestdvka mezi druhym a tfetim setem prodlouZena

opravnénou osobou az na 10 minut."

19.2 Vymeéna poli (obr. ¢. 11/3)
19.2.1 Druzstva si méni pole po kazdém setu (prav. 7.1). Toto pravidlo se neuplatni pted

rozhodujicim setem.

19.2.2 V rozhodujicim setu (prav. 6.3.2), jakmile jedno druzstvo dosdhne osmi bodu, si
druZstva bez zdrZovani vymeéni pole a postaveni hracii se nezméni (prav. 7.4.1).

Neni-li vyména poli provedena v okamziku, kdy druzstvo ve vedeni dosahne osmi bodi,
musi se uskutecnit okamzité, jakmile byla chyba zjisténa. Bodovy stav setu v okamziku
vymeény zlstane zachovan.



kap. 6 - HRAC LIBERO
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20 HRAC LIBERO

20.1 Urceni libera
20.1.1 Kazdé druzstvo ma pravo urcit z 12-ti hraca (prav. 4.1.1) jednoho specializovaného
obranného hrace "libera".

20.1.2 Libero musi byt pfed utkanim zaznamenan do zapisu o utkani, a to do zvlastniho
radku. Jeho Cislo musi byt také zaznamenano do zdznamu postaveni zékladni sestavy (prav.
7.3.2) pro prvni set.

20.1.3 Libero nemuze byt kapitanem druzstva, ale také ani kapitdnem ve hie (prav. 5).

20.2 Vystroj

Libero musi mit dres (prav. 4.3), alesponi jehoz tricko (nebo bunda/vesta/navlek pro
nahrazeného libera) musi barevné kontrastovat od tricek ostatnich Clen druzstva. Dres
libera mize mit odlisné provedeni, ale ¢islovani musi mit stejné s ostatnimi ¢leny druzstva.

20.3 Povolené ¢innosti pro libera
20.3.1 Herni ¢innosti
20.3.1.1 Liberu je dovoleno vyménit kteréhokoliv hrac¢e zadni fady (prav. 7.4.1.2).
20.3.1.2 Jeho herni ¢innost je omezena hrat jako hra¢ zadni fady a neni mu dovoleno
dokoncit
utocny uder kdekoliv véetné hiiste a volné zony, jestlize je mi¢ v okamziku uderu
zcela nad arovni horniho okraje sité (prav. 14.2.2; prav. 14.2.3; prav. 14.3.5).
20.3.1.3 Nesmi podavat (prav. 13), blokovat (prav. 15.1) ani se pokouset o blok
(prav. 15.6.2; prav. 15.6.6).
20.3.1.4 Hra¢ nesmi dokoncit uto¢ny uder zcela nad Urovni horniho okraje sité, jestlize k
nému
mic ptilétd od libera zahrany vrchnim odbitim prsty v pfedni zon€ (prav. 14.3.6).

20.3.2 Vymény hracta
20.3.2.1 Vymeény uskutecnéné liberem nejsou povazovany za fadna stiidani (prav. 8).

Pocet vymén neni omezen, ale mezi dvéma vyménami musi byt uskutecnéna rozehra.

Libero mize byt vyménén pouze hracem, kterého predtim vyménil.
20.3.2.2 Vymény musi byt uskutecnény pouze, kdyZz je mi¢ mimo hru a diive nez dal
rozhod¢i

zapiskanim pokyn k podani (prav. 13.3).

Na zacatku setu nesmi libero vstoupit do htisté, dokud druhy rozhod¢i nezkontroluje

zékladni sestavu (prav. 7.3.2; prav. 13.1).
20.3.2.3 Vymeéna uskute¢nénd po zapiskdni jimz je dan pokyn k podani (prav. 13.3), ale
drive

nez podavajici udetil do mice (prav. 13.4), nesmi byt odmitnuta, ale musi byt

divodem pro tstni napomenuti (prav. 22.1) po ukonceni rozehry.

Opakované opozdéné vymény musi byt divodem k sankci za zdrZzovani (prav. 17.2).
20.3.2.4 Libero a vyménény hra¢ sméji vstupovat a opoustét hiist€¢ pouze pies postranni
caru

pied lavickou svého druzstva mezi utocnou a koncovou ¢arou (obr. €. 1a).

20.3.3 Nov¢ urceny libero:
20.3.3.1 V ptipad¢ zranéni ur¢eného libera, a s piedchozim souhlasem prvniho rozhod¢iho,
muze trenér urCit znovu novym liberem jednoho z hracd, ktery neni v tomto
okamziku
na hfisti.
Zranény libero nesmi znovu vstoupit do hry po cely zbytek utkani.
Hrac¢, nové urceny jako libero, musi ziistat liberem pro zbytek utkani.
20.3.3.2 V ptipad¢ nové urceného libera, musi byt jeho ¢islo zaznamendno do mista pro



poznamky v zapisu o utkéani (prav. 26.2.2.7) a na zdznam zakladniho postaveni
zéakladni sestavy druzstva pro nasledujici set (prav. 7.3.2; prav. 20.1.2).



kap. 7 - CHOVANI UCASTNIKU
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21 POZADAVKY NA CHOVANI

21.1 Sportovni chovani
21.1.1 Ucastnici musi znat oficidlni pravidla volejbalu a fidit se jimi.

21.1.2 Utastnici musi pfijimat rozhodnuti rozhod&ich ve sportovnim duchu, bez toho, Ze by
jim oponovali.

V piipadé pochybnosti je mozné pozadovat vysvétleni pouze prosttednictvim kapitana ve
hte (prav. 5.1.2.1).

21.1.3 Ucastnici se musi vyvarovat jedndni nebo postoji zaméfenych na ovliviiovani
rozhodnuti rozhod¢ich nebo zakryvani chyb vlastniho druzstva.

21.2 Fair play
21.2.1 Ucastnici se musi chovat zdvofile a s Gctou v duchu "fair play" nejen k rozhod¢im,

ale 1 k ostatnim funkcionaiim, soupetim, spoluhra¢iim a divakam.

21.2.2 Domluva mezi ¢leny druzstva v prubéhu utkéni je dovolena (prav. 5.2.3.4).



22 NEVHODNE CHOVANI A SANKCE

22.1 Mirn€ nevhodné chovani

Prestupky vyplyvajici z mirn¢ nevhodného chovani nejsou predmétem sankci (prav. 22.3).
Povinnosti prvniho rozhodc¢iho je pfedchazet tomu, aby druzstva dosahla trovné chovéni
vyvolavajici sankce, napomenutim druzstva slovem nebo prostfednictvim kapitdna ve hie
signalem (gestem) pazi (prav. 5.1.2).

Toto napomenuti neni sankci a nema zadné okamzité disledky. Neni zaznamenavéano do
zapisu o utkani.

22.2 Nevhodné chovéni vedouci k sankcim

Nevhodné chovani ¢lena druzstva (prav. 4.1.1) vic¢i funkcionaiim, soupetiim, spoluhrac¢iim
nebo obecenstvu je rozdeleno do tii kategorii podle zavaznosti prestupku.

22.2.1 Hrubé chovani: jednani v rozporu s dobrymi mravy nebo mordlnimi principy,
vyjadfovani pohrdani.

22.2.2 Urazlivé chovani: nadavky, urdzliva slova nebo gesta.

22.2.3 Agrese: télesné napadeni nebo pokus o télesné napadeni.

22.3 Stupnice sankci (obr. €. 9b)

V souladu s posouzenim prvniho rozhod¢iho a v zévislosti na stupni zdvaznosti prestupku
(prav. 22.2) jsou pouzivany nésledujici sankce zaznamendvané do zapisu o utkdni (prav.
26.2.2.6):

22.3.1 Trest (obr. ¢. 11/6)

Prvni hrubé chovani (prav. 22.2.1) kteréhokoliv ¢lena druzstva (prav. 4.1.1) je
sankcionovano ztratou rozehry.

22.3.2 Vylouceni (obr. €. 11/7)

22.3.2.1 Clen druzstva (prav. 4.1.1), ktery byl potrestan vylou¢enim, nesmi hrat do konce
setu a musi ziistat sedét v prostoru pro vyloucené (prav. 1.4.5; obr. €. 1a; 1b)
bez dalSich dusledkt (prav. 5.2.1; prav. 5.3.2).
Vylouceny trenér ztraci své pravo zasahovat v setu do hry a musi zlstat sedét
v prostoru pro vyloucené.

22.3.2.2 Prvni urdzlivé chovani (prav. 22.2.2) kteréhokoliv ¢lena druzstva (prav. 4.1.1)
je trestano vyloucenim bez dalSich dusledk.

22.3.2.3 Druh¢ hrubé chovani (prav. 22.2.1) téhoz ¢lena druzstva (prav. 4.1.1) ve stejném
utkani je trestano vylouc¢enim bez dalSich dusledkd.

22.3.3 Diskvalifikace (obr. ¢. 11/8)

22.3.3.1 Clen druZstva (prav. 4.1.1) potrestany diskvalifikaci musi na zbytek utkani opustit
"kontrolovany prostor utkani" (obr. ¢. 1a) bez dalSich dasledk.

22.3.3.2 Prvni agrese (prav. 22.2.3) je trestana diskvalifikaci.

22.3.3.3 Druhé urazlivé chovani (prav. 22.2.2) té¢hoz ¢lena druzstva (prav. 4.1.1) ve stejném
utkani znamena jeho diskvalifikaci bez dalSich disledkt.

22.3.3.4 Tteti hrubé chovani (prav. 22.2.1) téhoz ¢lena druzstva (prav. 4.1.1) ve stejném
utkani je trestdno diskvalifikaci bez dalSich dasledkii.

22.4 Uplatnéni sankci za nevhodné chovani

22.4.1 VSechny sankce za nevhodné chovani jsou sankcemi individudlnimi (prav. 22.3),
zustavaji v platnosti po celé utkdni a jsou zaznamendvany do zapisu o utkani (prav.
26.2.2.6).

22.4.2 Opakované nevhodné chovani (prav. 22.2; prav. 22.3) téhoZz clena druZstva (prav.
4.1.1) ve stejném utkani je sankcionovano progresivné (¢len druzstva obdrzi vyssi sankci za
kazdy nésledujici ptestupek; obr. ¢. 9b).



22.4.3 Vylouceni nebo diskvalifikace (prav. 22.3), jako disledek urazlivého chovani nebo
agrese (prav. 22.2), nevyzaduje zadnou predchézejici sankci.

22.5 Nevhodné chovani pred a mezi sety
Jakékoliv nevhodné chovani (prav. 22.2), které se vyskytne pted a nebo mezi sety (prav.
19.1), je sankcionovano podle pravidla 22.3 a sankce je uplatnéna v nasledujicim setu.

22.6 Karty pro udé€lovani sankci (obr. €. 11/6; 11/7; 11/8)
Napomenuti: slovni nebo signal pazi, bez karty (prav. 22.1).
Trest: Zluté karta (prav. 22.3.1).

Vylouceni: ¢ervena karta (prav. 22.3.2).

Diskvalifikace: zluta a ¢ervena karta (spolecné, prav. 22.3.3).
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23 SBOR ROZHODCICH A PROCEDURY

23.1 Slozeni

Sbor rozhod¢ich pro utkani se sklada z nasledujicich funkcionait:
- prvni rozhod¢i (prav. 24);

- druhy rozhod¢i (prav. 25);

- zapisovatel (prav. 26);

- Ctyfi (dva) ¢arovi rozhod¢i (prav. 27).

Jejich rozmisténi je znazornéno na obr. ¢. 10.
Ve vSech svétovych a oficialnich soutézich FIVB je povinny asistent zapisovatele.

23.2 Procedury

23.2.1 Pouze prvni a druhy rozhod¢i mohou v prubéhu utkdni dadvat znameni zapiskdnim:

23.2.1.1 prvni rozhod¢i dava znameni pro podani (prav. 13.3), které zahajuje rozehru
(prav. 6.1.3);

23.2.1.2 prvni a druhy rozhod¢i oznamuji konec rozehry za predpokladu, ze jsou si jisti,
ze se stala chyba a znaji jeji podstatu.

23.2.2 Je-li mi¢ "mimo hru" (prav. 9.2), mohou zapiskat proto, aby dali najevo, Ze povoluji
nebo zamitaji zddost druzstva (prav. 5.1.2).

23.2.3 Okamzité poté, co rozhod¢i zapiskal, aby oznamil konec rozehry (prav. 23.2.1.2),
musi pomoci oficialnich znameni pazemi oznacit (prav. 28.1):

23.2.3.1 Je-li zapiskana chyba prvnim rozhod¢im, signalizuje:

a) druzstvo, které¢ bude podavat (prav. 13.2.2);

b) podstatu chyby;

¢) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné).

Druhy rozhod¢i nasleduje opakovanim oficidlnich znameni pazi prvniho rozhod¢iho.
23.2.3.2 Je-li zapiskana chyba druhym rozhod¢im, signalizuje:

a) podstatu chyby;

b) chybujiciho hrace (je-1i to nezbytné);

¢) druzstvo, které bude podéavat, po oficialnim znameni pazi prvniho rozhod¢iho.

V tomto piipadé¢ neukazuje prvni rozhod¢i ani chybu ani chybujiciho hréce, ale pouze
druzstvo, které bude podavat.

23.2.3.3 V ptipad¢ oboustranné chyby signalizuji oba rozhod¢i:

a) podstatu chyby;

b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné);

¢) druzstvo, které bude podéavat, v zavislosti na rozhodnuti prvniho rozhod¢iho.



24 PRVNI ROZHODCI

24.1 Umisténi
Prvni rozhod¢i plni své ukoly vsed€ nebo vstoje na stolici rozhod¢iho, umisténé na jednom
konci sité. Jeho o¢i musi byt pfiblizné 50 cm nad siti (obr. €. 1a; 1b; 10).

24.2 Pravomoc

24.2.1 Prvni rozhod¢i fidi utkdni od zacatku az do konce (prav. 6.3). M4 pravomoc nad
vSemi ¢leny sboru rozhod¢ich a ¢leny druzstev (prav. 4.1.1).

V prubéhu utkéni jsou rozhodnuti prvniho rozhod¢iho konecnd. Je opravnén zménit
rozhodnuti ostatnich ¢lenii sboru rozhod¢ich, jestlize je presvédceny, ze se myli.

Prvni rozhod¢i mize dokonce vymeénit Clena sboru rozhod¢ich, ktery nevykonava svou
funkci spravné.

24.2.2 Prvni rozhod¢i také tidi ¢innost sbéraci mich a utérach podlahy (prav. 3.3).

24.2.3 Prvni rozhod¢i ma pravo rozhodnout o jakékoliv zalezitosti, tykajici se utkani, véetné
téch, které nejsou uvedeny v pravidlech.

24.2.4 Prvni rozhod¢i nesmi ptipustit zddnou diskusi o svych rozhodnutich (prav. 21.1.2).
Na Zadost kapitana ve hie vSak prvni rozhod¢i vysvétli pouziti nebo vyklad pravidel (prav.
5.1.2.1), na jejichz zékladé rozhodl.

JestliZe kapitan ve hie nesouhlasi s vysvétlenim prvniho rozhod¢iho a rozhodne se podat na
konci utkani k dané zalezitosti oficidlni protest, musi si okamzité vyhradit pravo
zaznamenat svij protest na konci utkéni (prav. 5.1.2.1; prav. 5.1.3.2). Prvni rozhod¢i musi s
timto pravem kapitana ve hie souhlasit (prav. 26.2.3.2).

24.2.5 Prvni rozhod¢i je zodpovédny pred i v pribéhu utkani za rozhodnuti, zda hraci
plocha, vybaveni a podminky spliiuji pozadavky hry (kapitola prvni).

24.3 Odpovédnosti

24.3.1 Pted utkanim prvni rozhod¢i:

24.3.1.1 kontroluje hraci plochu, mice a dalsi vybaveni (kapitola prvni);
24.3.1.2 provadi losovani s kapitany druzstev (prav. 7.1);

24.3.1.3 tidi rozcviceni druzstev (prav. 7.2).

24.3.2 V prabehu utkani je pouze prvni rozhod¢i opravnén:

24.3.2.1 udé€lovat druzstviim napomenuti (prav. 22.1);

24.3.2.2 ud€lovat sankce za nevhodné chovani (prav. 22.2) a zdrZzovani (prav. 17.2);
24.3.2.3 rozhodnout o:

a) chybach podavajiciho (prav. 13.4; prav. 13.7.1) a postaveni podavajiciho druzstva (prav.
7.4), véetné clonéni (prav. 13.5);

b) chybach pii hrani micem (prav. 10.3);

c¢) chybach nad siti a v jeji horni ¢asti (prav. 12.4.1; prav. 12.4.4);

d) utocném uderu libera (prav. 14.3.5) a chybé uto¢ného uderu hraca zadni fady (prav.
14.3.3);

e) uskutecnéném utocném uderu hracem, poté co mic prileti od libera zahrany z piedni zony
vrchnim odbitim prsty (prav. 14.3.6);

f) pieletu mice spodnim prostorem pod siti (prav. 9.4.5).

24.3.3 Na konci utkani kontroluje a podepisuje zapis o utkani (prav. 26.2.3.3).



25 DRUHY ROZHODCI

25.1 Umisténi
Druhy rozhod¢i vykondva svou funkci vstoje blizko sloupku, mimo a na opacné strané
htiste, nez je prvni rozhod¢i, ¢elem k nému (obr. €. 1a; 1b; 10).

25.2 Pravomoc

25.2.1 Druhy rozhod¢i je pomocnikem prvniho rozhod¢iho, ale mé také sviij vlastni rozsah
pravomoci (prav. 25.3).

Ptestane-1i byt prvni rozhod¢i schopen pokracovat ve své ¢innosti, druhy rozhod¢i ho miize
nahradit.

25.2.2 Druhy rozhod¢i muze, bez zapiskani, také signalizovat chyby mimo svilij rozsah
pravomoci (prav. 25.3), avSak nesmi na prvniho rozhod¢iho naléhat.

25.2.3 Druhy rozhodc¢i tidi praci zapisovatele(d) (prav. 26.2).

25.2.4 Druhy rozhod¢i dohlizi na ¢leny druzstva na laviéce (prav. 4.2.1) a oznamuje jejich
nevhodné chovani prvnimu rozhod¢imu.

25.2.5 Druhy rozhod¢i kontroluje hrace v prostorech pro rozeviceni (prav. 4.2.3).

25.2.6 Druhy rozhod¢i povoluje pteruseni (prav. 1616), kontroluje jejich trvani (prav.
26.2.2.3) a zamita neopravnéné zadosti (prav. 16.6).

25.2.7 Druhy rozhod¢i kontroluje pocet oddechovych cast a stfidani vyuzitych kazdym

druzstvem (prav. 16.1.) a oznamuje "druhy" oddechovy cas i1 "paté" a "Sesté" stiidani
prvnimu rozhod¢imu a piislusnému trenérovi (prav. 26.2.2.3).

25.2.8 V ptipadé zranéni hrace povoluje druhy rozhod¢i vyjimecéné stiidani (prav. 8.2) nebo

~rn

udéluje "tfi" minutovy Cas na zotaveni (prav. 18.1.2).

25.2.9 Druhy rozhod¢i kontroluje stav povrchu hfisté (prav. 1.2.1), zvIasté v pfedni zoné. V
prabehu utkani také kontroluje, zda mice stale vyhovuji predpisiim (prav. 3).

25.2.10 Druhy rozhod¢i dohlizi na ¢leny druzstva v prostorech pro vyloucené (prav. 1.4.5) a
oznamuje jejich nevhodné chovani (prav. 22.3.2) prvnimu rozhod¢imu.

25.3 Odpovédnosti

25.3.1 Na zacatku kazdého setu, pfi vyméné poli v rozhodujicim setu (prav. 19.2.2) a vzdy,
kdyz je to nutné, kontroluje, zda skute¢na postaveni hracti na hiisti odpovidaji postavenim
uvedenym na zaznamech postaveni zakladni sestavy (prav. 5.2.3.1; prav. 7.3.2; prav. 7.3.5).

25.3.2 Behem utkani, druhy rozhod¢i rozhoduje, piska a signalizuje:
25.3.2.1 proniknuti do soupetova pole a prostoru pod siti (prav. 12.2);
25.3.2.3 chybny dotek sité¢ v jeji spodni ¢asti nebo anténky na své stran€ (prav. 12.3.1);
25.3.2.4 jakykoliv dokonceny blok hra¢em zadni fady (prav. 14.3.3; prav. 15.6.2) nebo
jakykoliv

pokus o blok libera (prav. 15.6.6);
25.3.2.5 dotek mice s cizimi pfedméty (prav. 9.4.2; prav. 9.4.3; prav. 9.4.4) nebo s
povrchem

(prav. 9.4.1), kdyZ neni prvni rozhod¢i v pozici, aby dotek mohl vidét;

25.3.3 Na konci utkani podepisuje zapis o utkani (prav. 26.2.3.3).



26 ZAPISOVATEL

26.1 Umisténi
Zapisovatel plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele na opacné stran¢ htist€¢ nez prvni
rozhodc¢i a ¢elem k nému (obr. €. 1a; 1b; 10).

26.2 Odpovédnosti

V souladu s pravidly a ve spolupraci s druhym rozhod¢im vede zapis o utkani.

Pouziva bzucak nebo jiné zvukové zatizeni, aby daval rozhod¢im signély v souladu se svoji

odpovédnosti.

26.2.1 Pfed utkdnim a setem zapisovatel:

26.2.1.1 zaznamenava data o utkani a druzstvech (prav. 4.1) v souladu s platnymi ptedpisy;
zajist'uje podpisy kapitanti (prav. 5.1.1) a trenért (prav. 5.2.2);

26.2.1.2 zapisuje zakladni sestavu kazdého druzstva ze zdznamu postaveni zdkladni sestavy
(prav. 5.2.3.1; prav. 7.3.2).

Nedostane-li v€as zaznamy postaveni zakladni sestavy druzstev, uvédomi o tom okamzité

druhého rozhodciho;

26.2.1.3 zaznamenava ¢islo a jméno libera (prav. 7.3.2; prav. 20.1.2; prav. 20.3.3.2).

26.2.2 Béhem utkani zapisovatel:

26.2.2.1 zaznamenava dosazené body (prav. 6.1) a zajist'uje, aby bodovy stav na ukazateli
byl spravny;

26.2.2.2 u kazdého druZzstva kontroluje potadi postupu na podani (prav. 13.2) a okamzité po
uderu do mice pii podani oznamuje rozhod¢im jakoukoliv chybu (v poradi postupu);

26.2.2.3 zaznamenava oddechové Casy a stiidani hracd, kontroluje jejich pocet
(prav. 16.1; prav. 16.4.1) a informuje druhého rozhod¢iho (prav. 25.2.6; prav.

25.2.7);

26.2.2.4 oznamuje rozhod¢im zadost o pieruseni hry, ktera je v rozporu s pravidly
(prav. 16.6);

26.2.2.5 oznamuje rozhod¢im konce setl (prav. 6.2), zacatek a konec kazdého technického
oddechového ¢asu (prav. 16.4.1) a dosaZeni osmého bodu v rozhodujicim setu
(prav. 19.2.2);

26.2.2.6 zaznamenava vSechny druhy sankci (prav. 17.2; prav. 22.3);

26.2.2.7 podle instrukei druhého rozhod¢iho zaznamenava vSechny dalsi udalosti,
t.J. vyjimecné sttidani (prav. 8.2), ¢as na zotaveni (prav. 18.1.2), prodlouzena
preruseni (prav. 18.3), vnéjsi zasah (prav. 18.2), apod.

26.2.3 Na konci utkéani zapisovatel:
26.2.3.1 zaznamena konecny vysledek (prav. 6.3);
26.2.3.2 v pfipadé protestu, po predchozim souhlasu prvniho rozhodc¢iho, zapiSe nebo
dovoli
kapitanovi druzstva zapsat do zapisu o utkani jeho vyjadieni k pfedmétu protestu
(prav. 5.1.2.1; prav. 5.1.3.2; prav. 24.2.4);
26.2.3.3 poté, co podepsal zapis o utkani sdm, zajisti podpisy kapitanti obou druzstev
(prav. 5.1.3.1) a potom i rozhod¢ich (prav. 24.3.3; prav. 25.3.3).



27 CAROVI ROZHODCI

27.1 Umisténi

Jsou-li ve funkci pouze dva ¢arovi rozhod¢i, stoji v rozich hiisté nejblize pravé ruky
kazdého rozhodc¢iho, ve vzdalenosti 1 az 2 metry thlopficné od rohu (obr. €. 1a; 1b; 10).
Kazdy z nich kontroluje jak koncovou tak postranni ¢aru na své strané.

Ve vsech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB je povinnosti mit ¢tyii ¢arové rozhodci.
Stoji ve volné zon€ ve vzdalenosti 1 aZz 3 metry od kazdého rohu hfiSt¢ v mySleném
prodlouzeni ¢ary, kterou kontroluji (obr. €. 10).

27.2 Odpovédnosti
27.2.1 Cérovi rozhodéi plni své funkce pouzitim praporki (40 x 40 cm) jak ukazuje obrazek
¢. 12 a signalizuji:
27.2.1.1 mi¢ "v hfisti" a "mimo" (prav. 9.3; prav. 9.4), kdykoliv dopadne v blizkosti jejich
cary;
27.2.1.2 doteky pfijimajiciho druzstva, mice leticiho "mimo" (prav. 9.4; obr. ¢. 12/3);
27.2.1.3 dotek mice anténky (prav. 9.4.3), podani letici ptes sit’ mimo prostor pieletu
(prav. 9.4.4), atd.;
27.2.1.4 kteréhokoliv hrae (vyjma podavajiciho) stojiciho mimo své pole v okamziku
uderu
do mice pfi podani (prav. 7.4);
27.2.1.5 chybu nohou podavajiciho hrace (prav. 13.4.3);
27.2.1.6 jakykoliv dotek anténky na jeho strané hiisté kterymkoliv hra¢em, v pribéhu akce
pokud hrani mi¢em piekdzi ve hie (prav. 12.3.1);
27.2.1.7 mi¢ preleti sit do soupefova pole mimo prostor pieletu (prav. 11.1.1) nebo se
dotkne
anténky na jeho strané hiiste.

27.2.2 Na zéadost prvniho rozhod¢iho musi ¢arovy rozhod¢i své znameni zopakovat.



28 ZNAMENI ROZHODCICH

28.1 Znameni rozhod¢ich pazemi (obr. €. 11)

Rozhod¢i musi oznalit oficidlnim znamenim pazemi divod svého zapiskani (podstatu
odpiskané chyby nebo Ucel povoleného pieruseni). Znameni musi byt po kratkou dobu
drzeno a je-li provadéno pouze jednou pazi, potom se signalizace provadi pazi na strané
druZstva, které se dopustilo chyby nebo piedneslo zadost.

28.2 Znameni ¢arovych rozhodcich praporkem (obr. ¢. 12)
Cérovi rozhod¢i museji oznacit podstatu oznamené chyby oficidlnim znamenim praporkem
a toto znameni po kratkou dobu podrzet.
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